Zalacznik Nr 2.10

pieczatka Wydziatu/Instytutu

OPIS MODULU, PROGRAMU NAUCZANIA
ORAZ SPOSOBOW WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Nazwa przedmiotu*: Projekt multimedialny
Nazwa w jezyku polskim*: Projekt multimedialny (e)
Nazwa w jezyku angielskim*: Multimedia project (e)

Dane dotyczace przedmiotu*:

Jednostka oferujaca przedmiot: Kolegium I

Przedmiot dla jednostki: Kolegium I (kierunek germanistyka, studia drugiego stopnia)
Cykl dydaktyczny: nie dotyczy

Koordynator przedmiotu cyklu: nie dotyczy

Domyslny typ protokolu dla przedmiotu
Zaliczenie na oceng

Jezyk wykladowy

Niemiecki

Profil

Ogo6lnoakademicki

Typ przedmiotu

Modut zaje¢ kierunkowych

Dane dotyczace przedmiotu cyklu**:

DomySIny typ protokotu dla przedmiotu cyklu
Zaliczenie na oceng
Efekty uczenia si¢ modulu zajeé

PM_WO01 — ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie poglebiong wiedze szczegdtowa
dotyczaca zastosowan technologii cyfrowych do produkcji, utrwalania i upowszechniania
tresci z zakresu nauk o kulturze 1 religii [K. WO08]

PM_UOI — potrafi dobiera¢ 1 stosowa¢ w sposob tworczy 1 oryginalny wtasciwe metody

1 narzedzia cyfrowe w celu realizacji zadan zawodowych jako formy powigzania techniki

1 kompetencji filologicznych [K U02]

PM_UO02 — potrafi pozyskiwac, selekcjonowac, krytycznie analizowac, tworczo interpretowaé
1 wykorzystywa¢ informacje pozyskane z Internetu i zrodet analogowych oraz ocenia¢ rozne
perspektywy i1 koncepcje, takze w filologicznej dziatalnosci badawczej, a wnioski koncowe
formutowa¢ w sposob syntetyczny i odpowiadajacy wymaganiom rzeczywistosci wirtualnej,
jak rdwniez dobierac i stosowa¢ wlasciwe metody i narzgdzia cyfrowe do realizacji zadan
filologicznych [K_UO03]

PM_KO1 — jest gotowa/gotow do zasiggania opinii ekspertow, takze sieciowych, w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem probleméw w ramach dziatalno$ci badawczej lub
zawodowej opartej na materiatach lub technikach cyfrowych [K_KO03]

PM_KO02 — jest gotowa/gotow do wspotdziatania na rzecz srodowiska spotecznego, w tym

do inspirowania i organizowania dziatan stuzacych popularyzowaniu za pomoca technik

1 no$nikow cyfrowych dorobku kulturowego krajow niemieckojezycznych, a takze

do wspierania inicjatyw sieciowych lub wykorzystujacych techniki cyfrowe w celu
propagowania otwartosci na réznorodnos¢ kulturowa [K_KO04]



PM_KO06 — jest gotowa/gotow do myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy i kreatywny
w oparciu o narzedzia i kompetencje cyfrowe [K_KO06]

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne
Nie dotyczy
Bilans pracy studenta

3 punkty ECTS (75 godz. pracy)

- 30 godz. — w kontakcie (1,5 ECTS)

- 45 godz. — praca wtasna (1,5 ECTS; lektura literatury oraz przygotowanie projektu
multimedialnego)

* wypetnia jednostka prowadzaca kierunek studiow
** wypetnia koordynator

Szczegoly zaje€ i grup**
Wyktad
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Efekty uczenia si¢
PM W01, PM K01, PM_ K02

Metody i kryteria oceniania

Metoda: zaliczenie pisemne (jedno podejscie)
Kryteria: przedziaty procentowe, wedtug skali:
60-67,9% — 3,0

68-75,9% — 3,5

76-83,9% — 4,0

84-91,9% — 4,5

92-100% — 5,0

Weryfikowane efekty uczenia si¢: PM_WO01

Metoda: aktywno$¢ w dyskusji w ramach wyktadu konwersatoryjnego
Weryfikowane efekty uczenia si¢: PM_WO01, PM_KO01, PM_KO02

Metoda: biezaca obserwacja w trakcie zajec¢
Kryteria:
- zglaszanie w trakcie wyktadu konwersatoryjnego ewentualnych, uzasadnionych
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merytorycznie uwag, pytan lub watpliwosci
- widoczna postawa gotowos$ci do podejmowania dziatan przy uzyciu technik i no$nikow
cyfrowych, shuzacych popularyzowaniu dorobku kulturowego krajow
niemieckojezycznych oraz propagowaniu otwartosci na réznorodnos¢ kulturowa
Weryfikowane efekty uczenia si¢: PM_KO01, PM_KO02

Zakres tematow zajec

1. Kompetencja medialna a obecno$¢ w sieci www

2. Licencje i1 ograniczenia w wykorzystaniu materiatéw cyfrowych przy tworzeniu projektow

3. Przeglad darmowych programoéw i ustug online wykorzystywanych w edycji

audio/video/tekst

Sztuczna inteligencja i mozliwosci jej zastosowania w projektach multimedialnych

Media spoteczno$ciowe w zastosowaniach filologicznych i promocji kultury

Kultura podcastu i serwisy filmowe w sieci

Media spotecznosciowe jako platforma dla tresci filologicznych 1 humanistycznych.

Kolokwium zaliczeniowe

Omowienie propozycji zwigzanych z realizacja biezacych projektow.

0. Wspolpraca z instytucjami/portalami/wydawcami, zwigzana z
pozyskiwaniem/przetwarzaniem/przektadem materiatow do projektow.

11. Opracowanie projektow online

12. Prezentacja gotowych projektow

=00 N LA

Rygory zaliczenia zajeé
Zaliczenie na oceng

Literatura uzupekiajaca

Neueste Software-Tipps: https://praxistipps.chip.de/rubrik/meistgeklickte/software
Software & Apps Ratgeber: https:// www.pcwelt.de/ratgeber/software-apps
Tools. Unsere Tipps fiir die Arbeit mit digitalen Medien: https://www.lehrer-online.de/tools/

Metody dydaktyczne
Wyktad kursowy, wyktad konwersatoryjny

Metody dydaktyczne — inne

Prezentacje multimedialne, pokazy fragmentéw filmow lub prezentacja nagran audio,
narzedzia e-learningowe (moodle)

Projekt

Literatura
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Efekty uczenia si¢
PM UO1, PM_UO02, PM KOI

Metody i kryteria oceniania

Metoda: wykonanie projektu na zaliczenie
Weryfikowane efekty uczenia si¢: PM_UO1, PM_UO02, PM_KO03

Zakres tematow zajec

1. Oméwienie propozycji zwigzanych z realizacja biezacych projektow.

2. Wspolpraca z instytucjami / portalami / wydawcami, zwigzana z pozyskiwaniem /
przetwarzaniem / przektadem materiatow do projektow

3. Opracowanie projektow online

Rygory zaliczenia zajeé
Zaliczenie na oceng
Literatura uzupeklniajaca

Neueste Software-Tipps: https://praxistipps.chip.de/rubrik/meistgeklickte/software
Software & Apps Ratgeber: https:// www.pcwelt.de/ratgeber/software-apps
Tools. Unsere Tipps fiir die Arbeit mit digitalen Medien: https://www.lehrer-online.de/tools/

Metody dydaktyczne
Projekt

Metody dydaktyczne — inne

Narzegdzia e-learningowe (moodle)

** wypehia koordynator
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